
반도체 시장 주역은“메모리”
2 0 0 4년 자동차·통신용 중심 호조 … 2 0 0 6년 이후 다시 회복세

세계 반도체 시장이 2 0 0 3 - 2 0 0 7년 연평균 9.0% 성장할 것으로 예상된다.

일본의 전자정보기술산업협회( J E I T A )는 2 0 0 3년에서 2 0 0 7년에 걸쳐 세계 반도체 시장이 연평균 9.0% 성

장할 것으로 전망했다.

컴퓨터나 휴대폰 등

주요 전자기기의 수요

를 토대로 여기에 탑재

된 반도체 수량을 산출

해 계산한 것으로 2 0 0 5

년에는 정점에 달했던

2 0 0 0년 수준으로 회복될

것으로 예측했다.

J E I T A는 민간용 전

자기기와 컴퓨터, 통신

기기, 자동차 4개 분야

2 9개 품목의 수요예측

을 바탕으로 반도체 수

요를 예측했으며 2 0 0 3년

까지는 세계 반도체 시

장 통계( W S T S )를 적용

했다.

J E I T A의 반도체 수

요예측에 따르면, 2004

년에는 세계경제 회복

과 올림픽 개최, 미국

대선 등으로 14.5% 증

가한 1 9 0 6억6 0 0만달러로

호조를 보일 전망이다.

그러나 시세의 순환

성으로 이후 성장률이

둔화돼 2 0 0 7년부터 다시

완만한 회복세를 보일

것으로 예상하고 있다.

연평균 성장률이 가

장 높은 분야는 자동차

용으로 10.6%, 다음이

게임기를 포함한 민간

용으로 9.9%, 휴대폰 등

통신 분야가 9.8%, 컴퓨터 분야 8.3% 순이다.

2 0 0 4년에는 컴퓨터용이 18% 이상으로 호조를 보이나 휴대폰의 성장이 둔화됨에 따라 통신 분야가 2 0 0 3

년의 17% 증가에서 12% 증가로 서서히 둔화될 전망이다.

민간용

TV 게임

아날로그T V

디지털T V

디지털S T V

DVD 레코더

DVD 플레이어

D S C

D V C

AV 레시버

기 타

컴퓨터기기

데스크톱P C

노트북P C

PC 서버

P D A

LCD 모니터

잉크젯

잉크젯M F P

레이저빔프린터

레이저M F P

DVD-ROM 드라이브(單體)

(콤보)

기록형DVD 드라이브

H D D

기 타

통신기기

셀룰러

I P전화

기 타

자동차용

전원계

주행계

보디계

정보계

하이브리드 자동차

기타산업용

합 계

구 분 2 0 0 3

25 180
2 555
2 167

7 3 2
2 326

4 6 0
1 303
2 553
1 113

8 7 0
11 100
74 952
23 751
11 521
4 182

3 0 5
2 649

8 7 5
5 8 6
5 9 7
3 4 4
3 2 6
6 3 1
8 2 9

2 636
25 721
38 132
23 351

8 1
14 700
13 976

2 9 1
4 889
5 444
3 311

4 1
14 187

166 427

2 0 0 4

27 786
2 180
2 177
1 064
2 371

8 8 9
1 212
3 072
1 216
1 224

12 382
88 710
27 469
13 979
5 340

2 5 0
3 315

7 1 7
9 5 8
5 8 5
4 3 5
2 6 1
6 1 4

1 196
2 891

30 700
42 744
26 613

1 3 1
16 000
15 366

3 4 9
5 562
5 951
3 382

1 2 3
16 000

190 606

2 0 0 5

29 861
3 595
2 153
1 384
2 374
1 467
1 081
3 180
1 283
1 345

12 000
97 231
29 597
16 388
5 603

2 0 1
3 607

6 6 8
1 080

5 3 0
5 8 2
2 3 1
5 1 5

1 451
3 079

33 700
46 168
28 994

1 7 4
17 000
17 209

3 9 9
6 536
6 516
3 539

2 2 0
16 700

207 169

2 0 0 6

33 084
5 142
2 100
1 895
2 485
2 363

8 7 2
3 196
1 302
1 428

12 300
96 401
28 275
16 271
5 514

1 6 7
3 814

6 0 4
1 184

4 2 5
7 6 0
2 1 3
5 2 3

1 430
3 221

34 000
51 786
32 577

2 0 9
19 000
19 166

5 0 3
7 699
6 987
3 658

3 2 0
17 600

218 036

2 0 0 7

36 751
5 872
1 959
2 832
2 680
2 901

7 5 2
3 302
1 364
1 489

13 600
103 194
30 326
18 729
5 892

1 4 1
3 949

4 8 5
1 327

2 8 5
9 3 0
1 9 3
5 2 4

1 514
3 401

35 500
55 471
34 231

2 4 1
21 000
20 915

5 4 4
8 880
7 337
3 735

4 1 9
19 000

235 331

연평균

9 . 9
2 3 . 1

▽2 . 5
4 0 . 3
3 . 6

5 8 . 5
▽1 2 . 8

6 . 6
5 . 2

1 4 . 4
5 . 2
8 . 3
6 . 3

1 2 . 9
8 . 9

▽1 7 . 5
1 0 . 5

▽1 3 . 7
2 2 . 7

▽1 6 . 9
2 8 . 2

▽1 2 . 3
▽4 . 5

1 6 . 2
6 . 6
8 . 4
9 . 8

1 0 . 0
3 1 . 2
9 . 3

1 0 . 6
1 7 . 0
1 6 . 1
7 . 7
3 . 1

7 8 . 9
7 . 6
9 . 0

(단위: 100만달러, %)

세계 반도체 시장 중장기 예측



반도체 중 가장 성장률이 높은 것은 메모리로 1 1 . 7 %이며 L o g i c

10.8%, 화합물 반도체 등 광 디바이스 9.7% 순이다. 전체적으로는

9.0% 성장할 것으로 예측했으며 2 0 0 5년에야 2 0 0 0년 수준을 넘어

설 것으로 전망했다.

한편, WSTS 일본협의회는 세계 반도체 시장의 2 0 0 3년- 0 7년 연

평균 신장률을 1 0 . 9 %로 예측했다.

2 0 0 4년에는 시장규모가 2 1 3 6억달러로 정점에 달했던 2 0 0 0년의

2 0 4 4억달러를 웃돌 전망이나 2 0 0 6년에는 마이너스 성장으로 돌아

설 것으로 예측했다. 그러나 일본시장은 6.6% 성장에 그칠 전망

이다.

세계 반도체기업 약 7 0사로 구성된 W S T S에 따르면, 2003년 세

계 반도체 시장 성장률은 1 8 . 3 %로 1 6 6 4억달러에 달할 것으로 관측됐다.

2 0 0 4년에는 28.4%, 2005년에는 8.5% 성장하나 2 0 0 6년에는 마이너스 0.7% 감소세로 돌아설 전망이다. 이후

2 0 0 7년 9.7% 성장해 다시 회복세로 돌아설 것으로 예측되고 있다.

2 0 0 4년 수요는 개별 반도체가 20.2%, 광디바이스 7.3% 증가해 IC 전체가 28.4% 증가한 1 7 9 7억달러로 예

상되고 있다. IC는 메모리 44.4%, MPU 등 MOS 마이크로 20.4%, 로직 25.7%, 아날로그 25.6% 증가할 전망

이다.

일본시장은 2 0 0 3년 18.3% 증가했으나 2 0 0 4년 13.9%, 2005년 6.8% 증가한 뒤 2 0 0 6년 1.5% 줄어들고 2 0 0 7년

에는 7.7% 증가할 것으로 예측되고 있다.

<화학저널 2 0 0 4 / 0 8 / 3 0 >

세계 I C제품 시장 예측
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