
PC 다음 시대 POST PC로 승부!
산자부 , 국내시장 발전 가능성 높아 … 2006년 PC 시장 능가할 듯

포화상태에 다다른 PC 시장의 뒤를 이어 Post PC가 새로운 21세기 정보통신 산업을 선도해 갈 주력제품으

로 주목받고 있다.

Post PC에는 PC와 통신이 융합된 PDA, TV와 통신이 융합된 인터넷TV, 휴대폰과 PDA가 융합된 스마트

폰 등 약 10여종이 대표적 제품으로 주목받고 있다.

산업자원부에 따르면, 세계 Post PC 시장규모는 2002년 256억달러(약 300조원)로 집계되며, 2005년까지 연

평균 43%대의 고성장이 예상돼 2006년 이후에는 PC 시장규모를 능가할 것으로 전망된다. 수량에서도 2000년

3138만대에서 2002년 1억949만대에서 2003년 1억3814만대, 2005년 1억6779만대로 큰 성장세가 예상된다.

Post PC 세계시장 전망

구 분 2000 2001 2002 2003 2004 2005 성장률

수량(1000대) 31,381 68,476 109,498 138,149 154,704 167,798 40%
금액(100만달러) 7,374 15,644 25,656 31,481 37,933 44,435 43%

자료) IDC(International Data Corporation)

현재 PDA, 스마트폰 등이 Post PC 시장을 주도하고 있으며, 씬클라이언트, 인터넷TV 등도 높은 성장을 이

룰 것으로 기대되고 있다. 특히, PDA, 스마트폰 등의 휴대정보단말기는 2005년까지 수량면에서 연평균 100%

이상의 고성장이 예상된다.

국내 Post PC 시장은 2002년 약 2000억원의 시장규모를 형성하고 있으며, 2003년에는 약 58% 증가한 3170

억원에 이를 것으로 예상된다. PDA, 오토PC, 씬클라이언트 등이 주요 제품이며, PDA가 전체의 60%를 차지하

면서 국내 Post PC 시장을 주도하고 있는 상황이다.

특히, 아직까지 초기 단계임에도 불구하고 반도체·디스플레이 등 핵심부품이 경쟁력을 확보하고 있고 무선

인터넷 등 통신 인프라가 잘 구축돼 있어 발전 가능성은 매우 높다는 평가이다.

국내 Post PC 시장현황 (단위: 억원)

구 분
2002 2003

시장규모 비 중 시장규모 비 중
PDA 1,200 61.3 2,000 63.1
오토 PC 600 30.7 900 28.5
씬클라이언트 57 2.9 70 2.2
기 타 100 5.1 200 6.3
합 계 1,957 100 3,170 100

자료) KRG(Knowledge Research Group)

국내 PDA 시장은 2002년 60% 성장한 1200억원(24만대)에서 2003년에는 약 67% 성장한 2000억원(약 40만

대)에 이를 것으로 예측되나, 개인소비가 활성화되지 못하면 생존하기 어려운 시장규모로 국내기업들에게는

산업육성을 위한 다양한 정책이 요구되고 있다. <조인경/화학저널 편집기자>
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