
I T산업 발전과 경쟁력 상실
한국의 수출에서 반도체, 컴퓨터, 무선통신기기 등이 효자노릇을 하고 있는 반면, 섬유를 비롯해 철강, 석

유화학제품, 선박은 치열한 가격경쟁과 수입규제, 시장악화 등으로 고전하고 있다는 사실을 모르는 이는

없을 것이다.

2 0 0 3년에도 반도체는 세계적인 수요회복 국면을 맞이하고, 컴퓨터는 전반적으로 세계 I T시장이 회복되고

있으며, 무선통신기기는 미국의 지속적 수요증가에 한국제품의 품질경쟁력 우위 및 브랜드 가치 상승에 힘

입어 수출증가가 예상되고 있다. 가전제품도 북미지역 디지털가전 수요의 지속적인 증가추세에 한국제품

에 대한 품질 및 브랜드 인지도 상승으로 수출이 유망한 것으로 파악되고 있다.

그러나 정치적 측면을 무시하고 경제적 요인만을 고려하더라도 반도체, 컴퓨터, 무선통신기기, 가전제품

수출호조의 이면을 조금 더 통찰해야 할 필요성이 있지 않은가 생각된다. 즉, 통신 및 가전제품의 고급화

와 과소비가 한쪽 측면에서는 한국경제를 살리는 원천으로 작용하고 있지만, 다른 측면에서는 한국경제의

경쟁력을 심각히 갉아먹는 구실을 하고 있기 때문이다.

휴대폰을 사용하는 가정에서 3 - 4명이 적게는 월 2 0만- 3 0만원, 심지어는 5 0만- 6 0만원의 통신비를 지출한다

는 것이 상식이 되어버린 지 오래됐다. 최근에는 멀티미디어 서비스를 이용하면 월 1 0만- 1 5만원이 추가로

나온다는 이야기까지 들리고 있다.

휴대전화 요금은 보통 기본료, 통화요금, 각종 정보이용료에 단말기 할부금이 포함돼 부과되는데, 월 1 0

만원은 보통이고, 부가서비스를 이용하면 건당 부과되는 이용료 외에도 서비스를 이용하거나 다운받는 시

간 동안의 통화료도 내야 한다. 특히, 동영상 멀티미디어 서비스는 많은 요금이 부과돼 심지어는 5 0분 동

안 T V방송을 시청하면 1 4만원을 내야 하는 것으로 나타나고 있다.

더욱이 한국인들은 과소비에 낭비벽까지 심해 신제품이 나오면 출시되기 무섭게 갈아치우고 휴대폰 정

도는 잃어버려도 찾지 않는 것이 일상화돼 버렸다. 휴대전화 단말기를 대량으로 팔고 있는 전자상가에서도

이미 흑백화면의 휴대전화는 찾아보기가 어렵고, 새로운 기능이 추가된 단말기들이 무더기로 출시되면서 1

대 가격도 4 0만- 5 0만원은 보통이고 비싼 것은 6 0만- 7 0만원에 이르고 있다.

비싼 최신형 휴대전화 단말기도 2 - 3달이면 이미 구형이 돼버려 단말기 교체기간이 2 0 0 1년 2년에서 2 0 0 3

년에는 1년으로 줄었다고 한다. 2001년 한해 동안 버려진 휴대전화 단말기는 1 5 0 0만대로 8 2 0만대가 사용이

가능한데도 구형이라는 이유만으로 폐기됐다. 1조6 0 0 0억원이 과소비와 낭비벽 때문에 사라진 것이다.

어디 휴대폰 뿐이던가? TV, 냉장고 등 가전제품도 고급 신제품이 나오기 무섭게 갈아치워야 직성이 풀

리는 것이 한국 가정부주들의 심성이다.

결국 통신 신용불량자 1 5 0만명에 금융 신용불량자 3 0 0만명 시대를 살아야 하는 것이 한국사회이다.

국민 3명 중 2명이 휴대전화 이용자인 통신강국 대한민국에서 휴대전화 사용자의 5 %인 1 5 0만명이 신용

불량자인 것이다. 어디 그 뿐인가? 2003년 3월 전국의 신용

불량자가 2 9 5만명을 넘어섰고 매달 약 1 0만명씩 증가하는 추

세이니 7월 현재는 이미 3 0 0만명을 훌쩍 넘어선 것으로 파악

되고 있다. 300만명의 약 6 0 %인 1 8 0만명은 신용카드 연체 때

문에 신용불량자가 됐고, 만기연장이나 채무감면 등 신용회

복을 지원했음에도 불구하고 1년 사이에 연체금액이 1조7 0 0 0

억원이나 늘어나 소송과 가압류 사태가 벌어지고 있는 것이

현실이다.

I T산업 발전을 위해 통신 및 가전제품 과소비를 유도하고,

국내수요 진작을 위해 카드 사용규제를 완화하고 무분별하

게 신용카드를 남발할 결과 신용불량자 3 0 0만명에 카드 연

체대금이 1 1조3 0 0 0억원을 넘어서는 초유의 사태를 맞고 있

주요산업의수출전망
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다.

통신요금 및 가전제품 구입비가 가계비의 1 0 - 2 0 %를 차지하고 이것이 곧바로 임금인상으로 이어지면서

국제경쟁력이 심각히 저하되는 문제를 어떻게 풀어나가야 할 것인가?
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